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Introducción

Hace algunos años…

Adaptarse

Nuevas cuestiones

Lo que nos estamos 
encontrando

Preguntas

Que veremos a lo largo de esta 

charla

11:34:44 2



Hablemos del Canvas, y de mi.
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en una pequeña empresa antes de 

los 80…
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- Control y Supervisión

- España en Europa

- Aparecen los ‘caros’ Pc

- Se extiende el FAX 

- Aparece el DNS
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- La modernización

- Año ’92

- Crisis

- Software a medida, conectado…

- Aparece el HTML

- Se crea Servicom

- Se habla del DSS, OLAP y 

DataMining

- Parece que se acerca el 2000
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- La conectividad llega

- El mail reemplaza al Fax

- La Web se extiende, in-house.

- Se populariza la ‘ingeniería 

inversa’

- Se habla del CIR

- De la burbuja de Internet

- ‘96 Google ya es lider

- Que se acerca el 2000!!!
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- El 2000 ha llegado

- Estalla la burbuja .COM

- Tiempo de ‘soluciones’

- Las WEB son dinámicas

- Se extienden los NAS

- Se popularizan, ERP, CRM, CMS, 

CAD-CAM-CAE, Intranets

- Se habla de ASP, XML-RPC, SOAP

- Seti@HOME revoluciona 

conceptos
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- Es el momento del “Busines

Inteligence” y los DSS.
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- Se busca el ‘servicio’.

- Se ‘des-invierte’

- Aparece Google DOCS

- Se constata que el CRM y el ERP 

no es la panacea

- Se habla de ‘virtualizar’

- Se apuesta por la NUBE

- Aparece Ec2, la WEB 2.0, 

Windows Azure
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- Se extienden las Tables y los 

SmartPhones

- Soluciones ‘estandarizables’ para 

las empresas

- Los CRM, y ERP están en la Nube

- Aparece iCloud

- OpenERP 7.0

- SaaS, PaaS, IaaS

- Se habla de Fiabilidad, 

Seguridad
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- Nos preguntan por Gamificación

- SDN, virtualización de las redes, 

- Los ataques se extienden hasta 

loa ISP vía DDoS.
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