EL entrevistado quiere que la entrevista se realice de manera anónima y que el archivo de audio no sea subido a ningún lado de la red.
La entrevista trata sobre brecha de género en el mundo de la informática. Tanto en la educación como en el mundo laboral. Respecto a la educación hablaremos más del ámbito universitario y de cursos de formación postgrado, y en cuanto al mundo laboral, hablaremos de las empresas de Tecnología de Información y Comunicación, conocidas como TICs.
1. Para ti, ¿Existe una brecha de género digital? (En caso afirmativo)¿Cómo la definirías?
Sí. Lo definiría como la diferencia que hay entre el número de mujeres y el número de hombres en las TIC y también se puede ver en las carreras como la de informática. En las que hay más hombres que mujeres.
2. Actualmente, según la Unión Internacional de Comunicaciones, hay 250 millones menos de mujeres que hombres en línea en todo el mundo. Si no se hiciese nada para solucionar ESTA brecha de género DIGITAL, ¿a cuánto crees que podría LLEGAR esta diferencia PARA 2020?
Piensa que la diferencia puede que disminuya un poco, pero que seguirá estando por estos valores.
3. Como usuario medio, ¿qué crees que se puede hacer para solucionarlo?
Piensa que habría que inculcar valores en la sociedad para que vean que el sector de la informática y de las TIC no tiene por qué ser un sector predominantemente masculino y así en las generaciones venideras no lo vean de esta forma.
a. (PROFESOR) ¿Qué podrías hacer como profesor para cambiar esta situación?
b. (ALUMNO) Como futuro ingeniero y actual estudiante, ¿Qué crees que puedes hacer para cambiar esta situación?
Piensa que todos podemos poner nuestro granito de arena y enseñar a nuestro entorno que el sector de las TIC no tiene por qué ser un sector únicamente masculino y que puede gustar también a las mujeres.
4. ¿Podrías decirnos cuántas alumnas aproximadamente cursan la asignatura que 
a. (PROFESOR) impartes; y cuántas cursaban tu clase cuando eras estudiante?
b. (ALUMNO) cursas?
El porcentaje piensa que es de un 10%.  Por ejemplo este año en clase son 30 aprox. 25 hombres y 5 mujeres. Piensa que en las nuevas generaciones esto está cambiando, aunque poco, ya que piensa que en primero el porcentaje de mujeres es del 20%.
5. ¿Qué crees que habría que hacer para que el número de alumnos y alumnas, en esta carrera, sea más equilibrado?
Inculcar valores de igualdad desde pequeños, para que no se relacione unos tipos de carreras con los hombres y otro tipo de carrera con las mujeres.
Ahora enfocaremos más las preguntas al mundo laboral en las TIC.
6. ¿Cuál crees que es el porcentaje de mujeres respecto al de hombres que están actualmente en puestos de trabajos en TICs? (…) ¿Por qué?
Cree que el porcentaje es bajo en puestos importantes, sobre un 25% de mujeres frente a un 75% de hombres.
7. ¿Dónde crees que reside la raíz de este problema?
[bookmark: _GoBack]El principal elemento es la formación. Ya que salen de carreras relacionadas con las TIC muchos más hombres que mujeres. La posibilidad de que una mujer llegue a un puesto importante en una TIC es la misma que llegue un hombre, solo que al haber menos mujeres estudiando carreras relacionadas con las TIC, hay menos mujeres trabajando en las TIC. Si la mujer hace los mismos méritos que un hombre llegará al mismo puesto sin ningún problema adicional.		
(EXTRA)¿Piensas que el problema de que haya un número inferior de mujeres en el mundo laboral se deba al sexo de la persona que entrevista? (Respuesta: NO, según las estadísticas el problema está en la concienciación de las personas, independientemente del género de la persona entrevistadora.)

8. En el mundo de los videojuegos, a nivel de usuarios, ¿qué sexo crees que predomina?
En el mundo de los videojuegos predomina el sexo masculino, aunque nota que empieza a haber un aumento de mujeres que juegan, por lo que el porcentaje de hombres y mujeres se está comenzando a igualar, aunque sigue predominando el masculino.
9. ¿Cuál es tu opinión sobre el papel que tienen los personajes femeninos en los videojuegos?
El personaje femenino a veces esta usado como un objeto sexual, ya que en muchos videojuegos van con ropa muy provocativa. 

